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Цель:  повышение интереса учащихся начальных классов к информационным технологиям, а также инициирование и поддержка интереса к изучению информатики, способствующее развитию творческих способностей, логического мышления.
Методы и приемы: игровая деятельность, практическая деятельность, интерактивные упражнения, проблемные задачи,самооценка.

Формы работы: групповая, фронтально-коллективная, индивидуальная.
Технологии: здоровьесберегающие, развивающие, совместного поиска, информационно-коммуникативные, интерактивные, облачные.

Оборудование: ноубуки – 2 штук, интеактивная доска, наличие интернета
Возраст – 3 класс
Ход мероприятия:
Оргмомент.

Задача: Эмоциональный настрой 

Внимание! Внимание! Внимание! 

   Сегодня мы отправиться в небольшое путешествие . Не забудьте взять с собой быстроту мысли, находчивость, смекалку, сообразительность. Отгадайте тему нашего путешенствия
У нас дома живет он — 

Мой учитель, почтальон. 

В нем есть мудрость сотен книг, 

Иногда он говорит, 

Доступ дарит в интернет, 

Без него уж жизни нет. 

Каждый это понимает 

И везде его узнает. 

Его можно брать с собой, 

Вот такой он наш герой. 

Ну, подумайте с минуту, 

Этот славный друг…(Компьютер)
Предлагаю разделиться на команды.(Дети делятся на команды, занимают места за столами)
Я даю вам 30 секунд, чтобы придумали название команды.

(Придумывают название своей команды) 

1. Конкурс «Закончи стихотворение» 

Учащимся предлагается отгадать загадки. За каждый правильный ответ команда получает 1 балл.

Словно смелый капитан! 
А на нем - горит экран. 
Яркой радугой он дышит, 
И на нем компьютер пишет 
И рисует без запинки 
Всевозможные картинки. (Монитор)
Около дисплея - главный блок: 
Там бежит электроток 
К самым важным микросхемам. 
Этот блок зовут ...  (Процессор) 
Скромный серый колобок, 
Длинный, тонкий проводок, 
Ну а на коробке – 
Две или три кнопки. 
В зоопарке есть зайчишка, 
У компьютера есть ...  (Мышка) 
По клавишам прыг да скок – 
Бе-ре-ги но-го-ток! 
Раз-два и готово – 
Отстукали слово! 
Вот где пальцам физкультура 
Это вот - ...  (Клавиатура)
Для чего же этот ящик? 
Он в себя бумагу тащит 
И сейчас же буквы, точки, 
Запятые - строчка к строчке – 
Напечатает картинку 
Ловкий мастер 
Струйный ... (Принтер)
Сетевая паутина
оплела весь белый свет,
не пройти детишкам мимо.
Что же это?     (Интернет).
Подведение итогов конкурса
2.Конкурс «Зашифрованные слова в приведенном тексте»

В приведенных текстах некоторые идущие подряд буквы нескольких слов образуют термины, связанные с информатикой и компьютерами. Найдите эти термины. 

Пример:

 В присутствии начальника Потап робел как ребенок.

1. Этот процесс орнитологии называют миграцией.

Ответ. Процессор (процесс орнитологии)

2. Потом они торжествовали и радовались, как дети.

Ответ. Монитор (Потом они торжествовали)

3.  Несмотря на это, его феска не раз падала с головы.

Ответ. Сканер (феска не раз)

4. Река Днепр интересна тем, что на ней имеются несколько гидроэлектростанций.

Ответ. Принтер (Днепр интересна) 

5. По просьбе хозяина квартиры мы шкаф сдвинули в угол.

Ответ. Мышка (мы шкаф)

6. Этот старинный комод ему достался в наследство от бабушки.

Ответ. Модем (комод ему)

(каждый правильный ответ оценивается в один балл)
 3. Решение кроссворда и  задание «Найди  слово». 

 Ребята! Из каждой команды вам нужно выбрать двух учеников, который умеют решать кроссворды. Жеребьевка. Садитесь за компьютеры. 
Кроссворд - https://learningapps.org/display?v=piakdvp1j18
Задание «Найди слово» https://learningapps.org/display?v=p41u8fg2c18
 (Дети садятся за отдельно стоящие компьютеры)
А с остальными ребятами мы переходим к новому конкурсу «Решение ребусов». (на интерактивной доске
https://learningapps.org/5842057
(Когда конкурс с ребусами закончится, просим жюри оценить конкурс рисунков по пятибалльной шкале) 

5. Жюри подсчитывает баллы и определяет места команд. 

Понравилось ли вам сегодняшнее занятие и почему? (Ответы детей) 
На этом наше путешествие окончено. Всем спасибо. До новых встреч.

